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Gecmis, gelecek ve simdi.

Siz hangisinde yasiyorsunuz?¢ Anda kalabilenlerden misiniz¢ Yoksa cogunlukla
geleceginiz hakkinda planlar mi yapiyorsunuz?2 Ya da akliniz gegmiste mi¢ Eger dyleyse
simdi gecmisteki en kiymetli zamanlarinizi disinin, cocuklugunuzu.

Gecmiste kalan her bir saniye dnemlidir ama cocukken yapilan, okunan, izlenen her
sey daha bir anlamlidir. Cocukken izledigimiz cizgi filmler sadece hayal dinyamizi
olusturmaz. Bizibizyapan entemel parcalardan biridiraslinda. Bu yizden animasyondan
hicbir zaman kopamayiz.

Animasyon basitce elle cizilen ve dijitalle birlesmis resimlerin arka arkaya hizli bir
sekilde gdsterilmesidir ama bu sihri anlamamiz icin asla yeterli degildir.

Iste bu dergide animasyon hakkinda eglenceli, bilgilendirici iceriklerle ve tasarnmlarla
yasamin her alaninda karsimiza cikan bu sihri anlamaya calisacagiz. Isimizi severek
yapiyoruz ve bu mutlulugu tOm dinyayla paylasmak, Cizgi Film ve Animasyon
bélumini kendinizden bir parca bulmaniz dilegiyle sizlere tanitmak ve birlikte gelecegi
insa etmek istiyoruz.

Bize bu dergiyi ¢tkarma firsati veren ve bize her zaman desteklerini hissettiren

Kurucu Rektérimiz Prof. Dr. K. Nevzat Tarhan’a,

lletisim Fakultesi Dekanimiz Prof. Dr. Nazife Giingér’e,

Cizgi Film ve Animasyon B&lom Baskanimiz Dog. Dr. ipek Fatma Cevik’e
tesekkirlerimizi ve saygilanimizi sunuyoruz.




Konsept Sanatcilar

The New Yorker Derigis

Animasyonda Superstroke / Superblur Etkisi
Stop Motion Animasyon

Nancy Ling

Mobil Oyun Endustrisi

Yaziklerin Efendisi

Cin Cizgi Roman ve Animasyon Miizesi
Alex Hirsch

Ghibli Animasyon Miizesi

Ortimcek Adam Film Serisi

Disney ve Dali Ortaklig “Destino”

Bizden, size: Konsept Tasarim
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SANATCILAR

Konsept sanatcilari, genel olarak elinde herhangi bir referans gérsel olmadan eserlerini ortaya koyarlar.
Isin en zor yani budur aslinda. Sadece bir aciklama metni ile neyin nasil olmasi gerektigine kendi hayal
dunyalarinda karar verirler ve bir sanat eseri Uretirler. Duinyada bircok Unlu konsept artist olmasina ragmen
bu yazimizda sizlere Mary Blair ve Ralph McQuarrie'in eserlerinden bahsedecediz.
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RALPH MCQUARRIE

Milyonlari  kendine hayran birakan Star Wars Uclemesinin
efsanevi konsept tasarimcisi Ralph McQuarrie Orijinal Star Wars
filmlerinde, George Lucas'in Samuray zirhl, pelerinli ve kotu
niyetli bir figlrd tarif etmesi Gzerine Darth Vader'i yaratmistir.
Lucas, Vader'in solunum cihazi takmasini istedigini belirtmesinin
ardindan Vader icin McQuarrie; tam yuz solunum maskesini
bir samuray migferi ile birlestirerek uzay sinemasinin en ikonik
eserini ortaya koymustur. ET, orijinal Battlestar Galactica tv
dizisi ve bunun yani sira Akademi Odult kazandigi Cocoon
filminde kullandigi hayal glcu ve tasarimlari ile bircok konsept

sanatcisina yol gosterici olmustur.
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M ARY BLAIR

The Walt Disney Company icin sanat ve animasyon yapiminda;
Alice Harikalar Diyarinda, Peter Pan, Cindirella gibi filmler icin
konsept tasarimlar yapan Mary Blair 1940'larin basinda Disney
ailesine katilmistir. Tasarimlarinda dénemin karanlik ve bogucu
havasi ile celisen daha yumusak ve masum tasarimlari ile Walt
Disney'in bircok filminde derinizler birakan Amerikali sanatci Blair,
21. yuzyilin ortalarindan itibaren bircok sanatciya ilham kaynagi
olmustur. Eserlerine goz attiginizda sahip oldugu inanilmaz hayal

glcunu ve cocuksu ruhunu hissedebilirsiniz.

Taha Batin MAT



THE NEW YORKER

The New Yorker dergisi yayin hayatina 21 Subat
1925 vyilinda baslamistir. Ik sayisindan beri
yazilariyla, kapagiyla ve illistrasyonlaryla dikkat
cekmis ve cokca adindan bahsettirmistir. Kurucusu
Amerikali Herold Ross'tur. Yayin hayatina haftalik
olarak baslayan dergi, simdi yilda 47 sayi ¢ikariyor.
|cerigi réportaj, elestiri, deneme, kurmaca yazinlar,
hiciv, karikattirle ve siirden olusuyor. Dergi ABD'de
yayinlaniyor olsa da uluslararasi okuyucu kitlesine

sahip. Derginin en cok dikkat ceken &zelligi
ise kesinlikle kapaklar. Her kapaginda farkli bir
sanatclya yer vermeye calisan The New Yorker
dergisi bu ozelligiyle kltir cesitliligine olanak
sagliyor. Kapak tasarimlari yapan sanatgilar bazen
kapak tasarimlarinda kiltir veya siyasi elestiri
iceren tasarimlar da kullandiklari icin bu kapaklar
zaman zaman halk tarafindan elestirildigi de oluyor.
Kapak tasarimlarini cizen sanatgilar neredeyse hic
yaz! kullanmay tercih etmiyor bunun sebebi direkt
esere ve eserde verilmekistenen mesaji okuyucuya
direkt verebilmek. Icindeki cizimler 6zellikle de
kapak tasarimlar oldukca sade bu sayede dergi
tek bir duygunun okuyucuda olugmasini sagliyor.

24 EYLUL 2001

11 Eylul 2001 Ikiz Kule Saldinlanndan bir hafta sonra derginin
kapaginda bu olayi anlatan illistrasyon tercih edildi. Bu
eser Francoise Mouly ve Art Spiegelman tarafindan cizildi.
Kapakta siyah rengin Ustiine iki kule silueti resmedildi.
Minimalist sanati oldukca yansitan bu eser The New Yorker'in
hala en ikonik kapaklarindan birisi.

28 MART 2011

Bu sayinin illistratéri Christoph  Niemann. Sanatgi
nesneler ile olaylar bir araya getirdigi eserleriyle taninan
bir sanatci ;11 Mart 2011'de Japonyada meydana gelen
Fukushima Daiici Nikleer Felaketine dikkat ceken bir
kapak cizimi tercih etmis. Kapak tasariminda Japonyanin
bahar aylarinda agan tinlii sakura agaclariyla nikleer santral
simgesini birlestirerek bir calisma ortaya koymus.

PRICE 699 JULY 8 15, 2013

THE

NEW YORRER

8-15 TEMMUZ 2013

Bu sayinin kapak tasarimaisi Jack Hunter, ‘Mutluluk
Ani" adini verdigini calismasi Susam Sokaginda
oynayan Edi ve Budu karakterlerinin escinsel bir ¢ift
olarak televizyon seyrederken resmetti. ABD Yiiksek
Mahkemesinin escinsel evliligi yasaklayan kanunu
geri cevirmesinin ardindan, tasarlanan bu kapak halki
ikiye boldu kapagi destekleyenlerin yaninda ¢okga
elestiren bir kitle de oldu.

PRICE JF8.9%

T H E MAY 24, 20

NEW Y RRER

24 MAYIS 2021

Bu sayinin bizim icin en énemli 6zelligi stiphesiz bir Tark
sanatcinin kapagini resmetmis olmasi. Bu sayinin kapagini
cizen Gurbiiz Dogan Eksioglu bu eserinden dnce de 8
cizimi The New Yorker dergisi kapak olarak kulland:. Bu
kapakta resmedilen bir kapinin éniinde duran bir aile
kapinin araligindan gériilen New York siluetine bakmakta.
Eser diinyay etkisi altina alan pandemi stirecinden sonra
normallesme stirecimizi anlatan bir calisma.

THE PARISIANER VE THE TOKYOITER

The New Yorker dergisinden ilham alinarak uluslararasi sergiler
de duzenlendi. “The Parisianer” ve “The Tokyoiter isimli
sergilerin cikis noktasi “Bu dergi Frans ve Japonyada basilsayd
kapak tasarimlari nasil olurdu ve hangi olaylardan esinlenilirdi?”
sorularina cevaptrr. Ingiliz illistratér Andrew Joyce, Fransiz
sanat yénetmeni David Robert ve Japon illiistratér ve yaratici
yonetmen Tatsushi Eto tarafindan kurulan kollektif, The New
Yorker ve hayali dergi sergisine bircok sanatci hayali kapak
tasarimlariyla katkida bulundu.
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Superstroke kelime anlami itibariyle ‘stiper etkileyici firca darbesi’ anlamina
gelmektedir. Bu bir akimdir ve daha &nce etkinlik gdsteren Superflat sanat
hareketine karsi bir tepki olarak dogmustur. Superflat, Japon sanatci Takashi
Murakami tarafindan bulunan, postmodern bir sanat akimidir. Kaynagini yogun
olarak anime ve mangalardan alan bu akimin, ikinci Diinya Savasi sonrasinda
olusan, bog ve anlamsizlagan kiiltirel yapilanmanin bir elestirisi olarak ortaya ¢iktigs
kabul edilmektedir.

Kiresel cagda, yeni bir Japon kimligi yaratmak, kilttrel yapilanmanin altini cizmek,
bu duruma vurgu yapmakicin Superflat adinda bir Japon gérsel kiiltiirti sunulmustur.
Uygulanmaya devam eden anime ve mangalar ile kilturel miras birlegtirilmis ve bir
stil olusturulmustur. Superstroke hareketinin Superflat hareketine tepkisi ise, 2008
yilinda Giiney Afrikali sanatgi Conrad Bo tarafindan gelmistir. Bu tepki, Bati sanat
diinyasinda kendini kurmaya calisarak bir kimlik karmasasi icine giren Japonyanin,
bu arayiglanyla ortaya koydudu uygulamalaradir. Ciinkii  Superstrokeda
geleneksellikle birlikte dustinilerek olusturulan resimlerde, cok etkileyici firca
darbelerinin kullanilmasi 6n plandadir. Superstroke calismalarda, fotorealist ya da
grafiksel yiizeysel boyamalardan ziyade, ekspresif bir tavirla fotograf ve ifadeler
yogun olarak ele alinmistr.

L' <

Supersblur  sanat hareketi ise, Superstroke sanat
hareketinin icinden ¢ikan bir tirdir. Bu hareket, Superflat
ve Suprematizmden de etkilenmistir.  Akim ismini,
‘bulaniklik” anlamina gelen ‘blur’ kelimesinin birlegimiyle
almigtir. Akimin nde gelen tyeleri; Conrad Bo, Brink De
Villiers, Lisa Basson, May Wentworth'tur.

Sanatta Superblur diistincesi, géz hareketlerinin etkisiyle
olmustur. Buradan yola cikarak sanatcilar, kameranin
sallanmasi ile olugan titresimlerle elde edilen tretimlere
odaklanmuglardir. Bu bulaniklastirma, sadece bir teknik
degildir. Geleneksel sanat anlayiglarina karsi, modern
sanat yaklagimlari ve arayislar arasinda kaynagmayi
saglamak oldugu gibi, fotograf ile resim arasindaki sinirlari
kasith olarak daha az belirginlik yaratarak kaldirmaktir.
Modernizm ile, Bati toplumunda kiiltirel egilimler ve
degisiklikler ile genis  kapsamli déntgtumler, felsefi
degisimler gérilmustir. Bu degisiklikler, bazi uluslarda,

toplum dustincesi ve benliklerinde kayboluglara da neden
olmustur. Bu da zamanla, para ve gic icin cabalayan bir
pazar ekonomisi icin miicadeleyi dogurmustur. Sanatta
da bu anlayiglarla, kabul gérmek icin kendini farkli
kiltirlerde arayan ve neticesinde kimlik karmasasi icine
giren bunalimlar yasanabilmistir. Bu noktada, cok fazla
bilinmeyen ve telaffuz edilmeyen Superstroke ve bunun
icinden cikan Superblur sanat hareketleri, bu konularda
dikkat cekici olmuglardir. Pek bilinmeyen ve telaffuz
edilmeyen hareketler ilk bakista, sadece teknik anlamda
farklilik gésteriyormus gibi gériiniiyorsa da tepkilerindeki
ve ifadelerindeki yeni sanat dillerini felsefeleriyle ortaya
koymuslardir. Bu durum, Japonya gibi Batili anlayiglarda
kendini arayan ve bir belirsizlik icerisinde bambaska
Usluplarla karsimiza cikan olusumlara karsi tepkiyi ortaya
koymaktadir. Ciinkii burada sanata kargi olan yaklagim,
gelenekselligi  dislamadan  moderniteyi  yakalamak
olmalidir.



STOP MOTION

NASYO

CAROLINE & OLU GELIN

Stop Motion Animasyon Nedir?

Stop  Motion ya da durakli cekim, duragan 3 boyutlu objeleri hareket edermis gibi gésteren bir animasyon tiriidir. Kuklalar veya oyun hamuru ile yapilmig modeller kullanilir.
Stop motion teknigi; kamerayr objeye karsi ayarlayip tek kare cekip sonra objeyi biraz hareket ettirip yeni bir kare cekmek ve bunu tekrarlayarak animasyonu tamamlamaktrr.

Cekilen tek kare resimleri ardi ardina dizip (her saniye icin 15-24 kare) oynatiimasi ile hareket elde edilir. Sahneler montajlanarak film tamamlanir. Bu islemlerin cogu

teknigi ile aynidr.

Stop Motion Animasyon Tarihgesi

180014 yillarin baglangicindan sonlarina kadar gegen zaman diliminde sinemanin
bulunusuyla birlikte cizgi film ve stop motion teknikleri kullanilarak film yapma calismalari
da ortaya ¢ikmaya baslamistir. Model animasyonu veya 3 boyutlu animasyon olarak da
anilan stop motion, Amerikada ortaya cikip gelisen cizgi filmin aksine, gélge oyunlari ve
kukla gelenegine sahip Orta ve Giiney Avrupada daha fazla kullanilmig ve gelistirilmistir.
Uzak Doguda, 6zellikle Japonyada ¢ok kullanilmaktadir.

llk stop motion filmi 1898'den itibaren The Humpty Dumpty Circus idi. Bu 1898 kisa
modelinin tarzi, sirk akrobatlarinin hareketini simiile etmek icin eklemli uzuvlar olan

bebekleri kullandi.

cizgi film

Stop Motion Malzemeleri

Duraksamali hareket animasyonu yapmak icin gerekli malzemeler sinirsizdir. Kullanilacak
oyun hamuru, kir tutmayan, sekil verildikten sonra donmayan tiirde olmalidir. Hareketsiz
modeller (ev egyalan gibi) ve kiiciik parcalar (digler gibi) donan oyun hamurundan
yapilabilir. Profesyoneller artik kalip hazirlayip iskelet tizerine lateks veya silikon dékerek,
cekim aninda egilip bukilmekten etkilenmeyecek ve uzun sire kullanima dayanikli,
kirlenmeyen modeller yapmaktadirlar. Filmin gececegdi mekani ve cisimleri olusturmak
icin ise ahsaptan metale kadar her tir malzeme kullanilabilir. Duraksamali hareket
yontemi kullanilarak yapilan cekimler icin en uygun aydinlatma araclari, beyaz ve soguk
istk kaynaklaridhr.

Kadriye"GE TINKAYA
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STOP MOTION ANINVASYON

Gotik sinemanin en 6nemli yénetmenlerinden olan Tim Burton
imzali animasyon filminde Victor Van Dort kisa siire sonra Victoria
ile evelenecektir. Ancak gen¢ adam bir hayli heyecanlidir. Kendi
kendine yiiziik takma provasi yaparken yiiziigii yanhshkla Ol Gelin'in
parmadina takar ve bir anda Oliiler Diyar'ina gétiiriilir. Oliiler Diyar
gercek diinyanin aksine cok daha eglencelidir. Yine de hicbir sey
Victor'un Victoria'ya kavusmasina engel olmayacaktir.

Bu harika yapitin nasil yapildigina gelin birlikte bakalim,

Olii Gelin Nasil Yapildi?

Filmin baslangicta filmde cekilmis olmasi gerekiyordu, ancak stiidyo
tarafindan yapilan son dakika degisikligi farkli bir teknolojinin
tanitilmasina yardime oldu.

1997'de, Henry Selickin uzun metrajli filmi Monkeybone'un &n
prodiiksiyonu sirasinda, filmin gériintii yénetmeni Pete Kozachik,
stop-motion karakterlerini &nceden cekilmis canli oyuncularla
buttinlestirme stirecini kolaylastiracak bir cekim turii ariyordu.
Monkeybone'u bitirdikten sonra Kozachik, kameralan dijital olarak
animasyon ¢ekmenin pratik bir yolu icin test etmeye devam etti.
2003 yilinin baslarinda, tiretim birimi stop motion icin dijital yakalamaile
ilgilenmiyordu; ekip bunun yerine filmi bir film cekimi icin hazirliyordu.
Cekimlerin baglamasindan iki hafta 6nce, Kozachik ve gérsel efekt
danigmani Chris Watts, Warner Bros.un fiziksel prodiiksiyon ve
gorsel efektlerden sorumlu kidemli baskan yardimcisi Chris DeFaria
tarafindan uygulanabilir oldugu diistiniilen dijital fotograf makinelerini
kullanarak bir ¢ziim buldu.

Animasyon, Dogu Londradaki 3 Mills Studios'ta gerceklesti. Uretim
basladiginda bir diizine animatér/ kuklaci calistirildi, ancak bu say
iiretimin sonunda ii¢ katina cikti. ilk grup, her kuklanin kendine zqii

ézelliklerini gelistirmek icin zaman harcadi. Mackinnon ve Saunders
tarafindan insa edilen kuklalarin kendileri tipik DI?rak yaklagik 17 ing
boyundayd: ve animatérlerin kuklalar maniptile etmek icin setlerin
yiizeylerine erismesine izin veren tuzak kapilarla yerden iic ila dért
metre uzakta inga edilmis setlerde canlandirldi.

Ug ana karakter- Victor, Victoria ve Corpse Bride- animatérlerin
kuklalarin' yiizlerinin bireysel Kigimlarini manipile etmelerine izin
vermek icin 6zel techizat iceren golf toplar buyikliginde kafalarla
donatilmigti.

Ani Filmde toplam 32 kamera kullanildi. Her kameraya, animatérlerin
kareleri yakalamalarini ve calismalarini kontrol etmek icin tretilen
cekimin kisa bir “makarasi” ni monte etmek icin bunlari bir bilgisayara
indirmelerini saglayan bir “kepce” sistemi ile donatildi

Bir cekim onaylandiktan sonra, bilgisayar kaldirildi ve animatérler,
caligmalarini kontrol etmek icin duragan kameralarini ve “kapic’”
bilgisayar/kamera sistemlerini kullanarak sahneyi cekmeye birakild.
Filmin hikdye departmani baskani Jeffrey Lynch, sahnelerin baglangicta
bir ekip tarafindan olusturulan storyboardlardan gelistirildigini aciklad::
“Yeniden cekimler icin zaman olmadigi icin 1: 1 film oranina (cekim
basina bir cekim) olabildigince yakin cekim yaptik. Deneylerimizin
cogunu, sahneyi istedigimiz gibi elde etmek icin film seridi siirecinde-
gerektigi kadar cok sekilde- yaptik. Canli aksiyon filmi icin oldugu gibi
kapsama alani yoktu.

Yardimel yénetmen Johnson, animatérlerle bazen gidisati iyi analiz
edebilmek icin sahneleri canlandirmiglardir. - Gerektiginde sahne
departmani iceri girip diizenler sonrasinda perdeleri kapatir ve
animatérlere birakirlard.

Bazi gérsel efekt unsurlari- kus ve kelebek gruplar, tamamen CG'de
yaratildi, ancak digerleri gercek hayattaki 6gelerden gérsel efektler
olarak birlegtirildi.

Kadriye CETINKAYA
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STOP MOTION ANNASYON

Coraline eski bir eve tagindiginda cani ¢ok sikilir ve ailesi tarafindan da ihmal edilir. Bir giin dar
bir gecide uzanan gizli bir kapi bulur ve gecitten gecmeye karar verir. Orada paralel bir hayat
kesfeder.

Coraline, Hillsboro, Oregon'daki 140.000 metrekarelik (13.000 m2) bir depoda sahnelendi.
Sahne 50 lota sete ev sahipligi yapti. Setler arasinda tic minyatiir Viktorya dénemi konagi, 42
metrelik (12,8 m) bir elma bahcesi ve Oregon Shakespeare Festivali afisleri gibi kiiciik detaylar
da dahil olmak tizere Ashland, Oregon’'un bir modeli vardi. Ayni anda 28'den fazla animatér,
prova veya cekim sahneleri tizerinde calisarak her hafta 90-100 saniyelik bitmis animasyon
uretti. 3D siirim icin stereoskopi(stereoskopik ciftlerin incelenmesinde kullanilan ve konuyu
kabartma olarak gésteren optik ayqit.) yakalamak amaciyla animatérler her kareyi birbirinden
biraz ayri iki kamera konumundan cekti.

Ekip, filmin gelistirilmesinde ve yapiminda Objet’in ti¢ 3D baski sistemini kulland..
Bilgisayar sanatgilari, ayri ayri cekilen 5geleri bir araya getirdiler veya bilgisayar tarafindan
uretilen yerine el yapimi gériinmesi gereken kendi 6gelerini eklediler

Bir miirettebat tiyesi olan Althea Crome, kukla karakterler icin minyatiir kazaklar ve
diger kiyafetleri rmek icin 6zel olarak ise alindi, bazen insan sa¢i kadar ince 6rgii igneleri
kullandi. Giysiler ayrica boya ve bir dosya kullanarak asinmayi simiile etti.

Kadriye CETINKAYA
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Nancy Liang, UNSW Sanatve Tasarim béliimiinden
mezun olan Sidney merkezli bir illiistratérdiir.
Nancy Liang, eserlerinde genelde ay ve yildizlari
kullanmayi seviyor. Eserlerini inceledigimizde
hareket eden bir ay, biytiyen yesillik, yagan bir
yagmur gibi bizlere basit ama ¢ok guizel bir
gorsel giizellik sunuyor. Sanatcinin en dikkat
cekici ve farkli &zelligi 3D programlarin
bu kadar yayginlastigi ve tercih edildigi
giinimiizde hala 2D eserler  ortaya
koymasi. Hatta sanatci eserlerini sadece
2D programlarda da yapmiyor. {lk olarak
kendi el ¢izimleriyle eskizini yaptigini ve
hareketini diistindtigu bu suirecin ince ince
dustinerek planlandigini sonrasinda kendi
el cizimleriyle eseri cizmeye basladigini
belirtiyor. Eseri renklendirilecekse pastel
boya, keceli boya veya olusturmakistedigi
': ’ dokuya gére farkli boyalar tercih ediyor.
Gizimlerini kare kare ¢cizmektense katman
katman olarak cizip hareketlendiriyor.
Sonrasinda tiim katmanlarini bilgisayarina
tariyor onlan  Photoshopta diizenliyor.
Ardindan animasyon haline getiriyor. Bu
sekilde gifler olusturuyor.

ilk olarak her zaman eserlerine eskiz cizerek baslayan sanatci cikacak animasyon
icin planlanmasina ekstra dikkat ediyor. Animasyonun hareket eden &gesinin
ne oldugu ve nasil hareket edeceginin eskizinde kabaca belirtmekte. Fakat
eserinin son hali bazen eskiziyle ayni olmadigini sonradan bazi kisimlarinin
degistirdigini  belirtiyor. ‘Eger animasyon ortaya koymak istiyorsam
baslamadan énce neyi canlandirmam gerektigini diginmem gerekiyor.
Cok fazla not yazarim ve bir kontrol listesi kullanirnm. Benim icin animasyon
siireci ¢cok organize ve kontrollii olmali. Siire, geleneksel animasyona
cok yakindir” diyen sanatci eskiz ve planlama agamasina ne kadar énem
verdigini belirtiyor. Sanatgi yiizlerce bitmis kolaji kare kare olusturmak yerine
katman kullanmayi tercih ediyor. Katmanlar ¢izdikten sonra belli nesneleri
l- kesip hareket ettirmenin ve bu sekilde hareket vermenin daha kolay oldugunu
diistindtigii igin eser tiretirken bu yolu tercih etmekte. Gézlerimizin sandigimiz
kadar biiyiik olmadigina ve onlar kandirmanin ¢ok kolay oldugunainandigini da
belirten sanatci bir kolun hareketini bile iki karede dalgalandirabilecegini bunun
ortaya koymak istediginiz animasyona bagl oldugunu séyliiyor. Nancy Liang,
bir réportajinda animatérlere tavsiye olarak Animasyon filmlerden 6grenmek
faydali olsa da gercek hayatta konularin hareketine ve zamanlamasina bakmanin
daha énemli oldugunu Kendi tarzinizda canlandirmadan énce konunuzun nasil
hareket ettigini anlamanin gerektigini séyltiyor. Sonrasinda harekete aktarmanizin
dnemli oldugunu belirtti.
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Nancy Liang, ilhamlarini gercek hayattan aliyor. Yaninda her zaman bir not defteri
bulunduruyor ve siirekli olarak nesnelerin hareketlerine bakip, ciziyor. Cizim
defterinden notlar cikarip eserlerinde kullanabiliyor. Disari ¢iktiginda cevreyi ve
insanlar gézlemleyerek cevresindeki her seyden ilham alan sanatcinin eserlerinde
de cevremizdeki fark edemedigimiz bircok ayrintiyi gérebiliriz. Bu noktada gézlemin
ne kadar 6nemli oldugunu Nancy Liang'in eserleri bir kez daha bize hatirlatiyor.
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Mobil oyun endistrisi her gecen giin giictine giic katan ve giinimuzde degeri milyar dolarlara
ulasan bir is sektoridir. Bu sektor ilk olarak 1994 yilinda Hagenuk adli firmanin gelistirdigi M T-2000
adli telefona bir tetris oyunu eklemesiyle basladi. Oyun ilgi gérdii. 1994 vilina gelindiginde de Nokia
firmasinin “snake/yilan” adini verdigi oyun, kullanicilan tarafindan biytk bir ilgiyle kargilandi. Bu
dénemlerden sonra telefon treten firmalarin Griinlerine mobil oyun gelistirmesi moda haline geldi.
Baz kullanicllar sahip olduklari telefonlarda istedikleri ya da popiler olan mobil oyunlar olmadig
icin yeni telefon almaya bile karar veriyorlardi. Fakat mobil oyun endistrisinin yiikselisi 2010 lu yillara
kadar cok da deger gdrememisti.

Nokia, N-Gage adini verdigi oyun telefonu 2003 yilinda bekledigi ilgiyi gérmedi. Bu dénemlerde
Java tabanli oyunlar cok modaydi. Her ne kadar N-Gage basarisiz bir tiriin olsa da Asphalt, Tony
Hawk’s Pro Skater, WWorms World Party, Pathway to Glory, Call of Duty ve Tomb Raider gibi oyunlari
Plastation ve bilgisayar gibi platformlardan alarak mobile uyarlamasiyla kullanicilarin hayatina yeni
bir etkilesim kazandirmisti.

gibi sirketlerin mobil oyun sektériine yatinm yapmalariyla mobil oyun endustrisi altin cagini
yasadi. Google Play Store ve Apple Store gibi online magazalara yapilan yatinmlarla oyun
firmalan ya da bagimsiz gelistiriciler bu platformlar icin oyun tiretmeye basladilar ve bu eylemleri
mobil oyun endustrisine olan ilgiyi ve popdilariteyi kériikledi.

I 2010'lu yillara gelindiginde Android ve iOS gibi isletim sistemlerinin gelismesi, Google ve Apple

Bu dénemde Fruit Ninja, Vector, Temple Run, Super Meat Boy, Zombie Tsunami, Subway
Surfers, Candy Crush Saga, Jetpack Joyride, Clash of Clans gibi milyonlar tarafindan indirilen
oyunlar gelistirildi. Amerikada oldugu kadar Tirkiyede de bu cilginliga katilan firmalar cikti. Peak
Games ve Gram Games gibi sirketlerin yani sira sayilamayacak kadar yerli firma kuruldu. Bir
kismi yabanci sirketlere satildi. Su an ilk 100 mobil oyun sirketi arasinda 10'dan fazla Tirk mobil
oyun sirketi bulunmaktadir ve bu sirketler milyon dolarlar degerindedir. Bu sektérde var olan
sirketlerde calisanlarin kazang ve refah durumlan ortalama bir iste calisanlardan cok daha fazla
olacak kadar mobil oyun endistrisi gelismistir.

N
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Mobil oyun endustrisi, oyun sektdriine girmek isteyen dijital oyun tasanmecilari icin bicilmis kaftandir. Bu sektére
yeni atilanlarin basit ama eglenceli oyunlar yaparak yiikseldikleri cok gériildi. “Granny” adli oyunun yapimeisi
bunun giizel bir &rnegidir. Korku tiiriinde gelistirdigi oyun basit grafik, animasyon ve kodlara sahip olsa da ilgi
uyandiran ve oynamasi zevkli oyunlardandi.

2020 yilina gelindiginde mobil oyun sektériintin degeri artmigtir. Alternatif fikirler bulunmasi, yeni tasarimlar,
varsa senaryolar ve oynanis sekilleri ile mobil oyun endustrisinin gelecegi parlak géziikiiyor. Bir tetris oyununun
kar tanesi gibi buytyup yillar icinde olusturdugu ¢1§ giinimizde hi¢ olmadigi kadar giicli bir hale gelmis
durumda.
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J.R.R TOLKIEN

Ingiliz filolog, yazar, sair ve akademisyen olan John Ronald Reuel Tolkien
03.011892 yilinda Giiney Afrikada dogup 02.09.1973 yilinda Ingiltere'de
vefat etmistir. Tolkien'in élimiinden sonra oglu Christopher babasinin
notlarini ve Silmarillion'u yayinlatmigtir ama hala Tolkien'in  kitaba hig
dénustirilmeyen on binlerce sayfa masa stii notlar mevcuttur.

Tolkien'in Ingilterede gittigi Sarehole adindaki kéy yazarn kitaplarinda
bulunan Shire kdytini yazmasinda biyik bir 8neme sahiptir. Bilbonun
dumanli daglardaki yolculugu dogrudan Tolkien'in Isvicre'de arkadaslariyla
gecirdigi bir yaz tatili maceralarina dayanmaktadir.

Fantastik filmlerin yeni yeni ortaya ¢cktigi ve pek de ciddiye alinmadig
o dénemlerde Yuzutklerin Efendisi bircok kez Oscar adili aldi. Tolkien,
Fantastik edebiyatta ¢i§ir acarak Fantastik Edebiyatin babasi haline geldi.

Yiziklerin Efendisi, Orta Diinyaya kétiltkten bagka hicbir sey getirmeyen ve yiizik
tastyicilarini kendine baglayan bir yiiziigiin, biytik savaslar sonucunda yok edilmesini konu
alir. Yuzutklerin Efendisinin ortaya cikis hikayesi aslinda olduk¢a gariptir. Ciinkti Tolkien
cocuklar icin yazdigi Hobbit'in devamini getirebilmek icin masaya oturup 12 sene sonunda
hikayeyi ancak bitirebilmistir. Béylece Yiziiklerin Efendisi Hobbit'ten cok daha biyiik bir
eser olarak ortaya ¢ikip 150 milyonun stiindeki satis sayisiyla tim zamanlarin en ¢cok satan
ikinci romani haline gelmigtir.

Yuziiklerin Efendisinin filme uyarlanmasi ise epey zorlu ve ilging bir sekilde olmustur. Unlii
miizik grubu The Beatles zamaninda bu kitaplarin filmini Kubrick ¢eksin, bagrollerinde de
biz olalim diye bir teklifle ortaya cikiyor. En sonunda film yénetmeni olan Peter Jackson,
1026 sayfalik bir kitabi elinden gelenin en iyisini yaparak toplamda 9 saatlik olan tig film
serisini art arda gésterime sokmadan cekmeyi basariyor.

Yuzik Kardesligini, iki Kuleyi ve Kralin Déntistini izlediginizde 21 yil 8ncesinin gérsel
efektleri ve prodiksiyonunun ne kadar kaliteli olduguyla karsilagiyorsunuz. Filmde artik
Migfer Dibinden daha biiyik bir savag olamaz derken, 3. filmde Pelennor Cayirlan Savagi
karginiza cikiyor. Kendi icindeki i¢ catismalariyla bolca karsilastigimiz ve sasirtici gegmisini
gordugimiiz Gollum karakteriyse hem yiiziigiin giictinden vazgecmek istemeyen, hem
de yiziigun guicini kullanabilecek cesareti bulamayan bir karakter. Dolayisiyla yillarca
aci bir yasam sirerek gtictin onu tiiketmesine izin veriyor. Giiciin insanlari yavag yavag
nasil tamamen ele gegirip, insani duygular yok ettigini Gollum karakteri sayesinde film
icerisinde somut bir sekilde gériiyoruz.

Yiziklerin Efendisi ciktigi ilk giinden beri hala zirvedeki yerini korurken giin gectikce
izleyicisi daha da artiyor. Tolkien'in adi ise bu sayede yasamaya devam ediyor.

Ece Su YARAR



CIN CIZGI ROMAN &

ANIMASYON MUZESI (CCAM)

Uzun vyillardir ¢izgi roman ve animasyon geng nesiller icin eglence bicimi olarak
kabul edilmis ancak daha yeni gelismis bir sanat formu haline gelmistir. Nispeten
yeni zamanlarda sanat formu haline gelen cizgi roman ve animasyonlarla beraber
ozellikle yeni bir miize tasarlanmasina yénelik bir sncelik geligti.

Bununla beraber Cinde diizenlenen Cin Comic ve Animasyon Mizesi (CCAM)
icin uluslararasi tasarim yarismasinin kazanani Alman bir firma olan MVRDV oldu.
Projenin toplam biitcesi 92 milyon Euro.

MVRDV, ¢izgi filmlerdeki ve cizgi romanlardaki konusma balonuna atifta
bulunan bir tasarimla kazandi: Sekiz balon sekilli hacimden olugan bir seri, toplam
30.000m2lik bir alanda karmagik bir miize deneyimi yaratt..

Karikaturleri, animasyonlari ve ¢izgi filmlerinin sergilendigi iki sergi alani bulunduran
mizede her balonun farkli bir islevi var. Lobide, egitimde, toplam 1111 koltukta ¢
tiyatro [ sinema ve ¢izgi roman kittphanesi gibi hizmetler her bir balonu kendi
icinde barindinyor.

Balonlardan biri, ziyaretcilerin mavi ekran, durma hareketi, ¢izim, duygu olugturma vb. gibi her tirld
animasyon teknigini aktif olarak deneyimleyebilecedi etkilesimli deneyime ayrilmistir. Bu alanin ¢ekiciligi,
dev bir 3D Zoetropedur.

Muzenin cephesi cizgi film rélyefleri ile kaplandi. Tek renkli beyaz cephe sayesinde cesitli yazilar
projeksiyon ile duvara yansitilabiliyor. Rélyefler Amsterdamli grafik tasarimci Jonge Meesters tarafindan
tasarland..

Muzenin yénlendirilmesikisa veya uzun ziyaretlere, sinemaya, gecici sergiye veya cati teras restoranina
ziyaretlere izin veriyor. Karikatir ve Animasyon Miizesi, bir eglence mekani olarak geng neslin dikkatini
cekiyor ve giderek entelektiiel bir sanat merkezi haline geliyor.

Muze icin gerceklestirilen bu girisim dinya sanatini ve eglencesini bir araya getiren bir platform
olusturuyor.

Nazlican AKTAS



AMAZON ORMANLARI'NDA BiR MACERA

JUNGLE CRUISE

Disneyland'in tnli Jungle Cruise” tema parki gezisinden ilham alan Jungle Cruise, karizmatik nehir teknesi kaptani olarak Dwayne Johnson ve bir
aragtirma gorevinde yer alan kararli bir kasif olarak Emily Bluntun basrol oynadigi macera dolu, Amazon ormani filmidir. Arastirmaci Dr. Lily Houghton.
Lily, tbbin sifa uygulamalarini sonsuza dek degistirme ve mistik iyilestirme giiciine sahip eski bir agaci aramaktadir. Lily'nin agaci bulmak icin Kaptan
Franka ve onun denize elverigli olmayan teknesi La Quilanin yardimlarina ihtiyaci vardi. Ormanin zorluklan, eski lanetler, dogaiistii giicler, evcil bir
Jaguar ve Frankin kendisi ile yizlestigi bu yolculukta, yagmur ormanlarinin harikalari ve her firsatta tehlikelerle dolu yolculuguna sahit olmaktayiz.

Tiim bu macerayr heyecan verici kilmanin perde arkasina baktiGimizda Gérsel Efektlerle (VFX - Visual Effects) yaratilan biiyiilii bir diinya
gérmekteyiz!

Jungle Cruise'in yapim stirecinde gorsel efektlerle gercekci gériinen bircok sahnenin yer aldigina sahit olmaktayiz. Filmin temelini olusturan aksiyon sahnelerine
baktigimizdaysa, tretilen gériintilerin dijital yollarla bittinlestirildigini ggrmekteyiz. Yaratilan teknolojik harikalarla filmin aksiyon hazzini yiikselten VF X sirketlerinin, adim
adim ilerleyerek gorsel efektleriyle birlikte filmin hayata gecirilmesindeki en biiyiik etken oldugundan emin olmaktayiz.

Birkac VFX Stiidyosu Jungle Cruise'in gérsel efektlerine katkida bulunsa da, filmin daha zor ve en &nemli bazi kilit efektlerini islemek, VFX Yénetmeni Luke Millar'in
liderligindeki Weta Dijital sirketi calisanlarina diismektedir!

Filmdeki 6nemli karakterlerden biri olan Jaguar Proxima'nin yaratim siirecinin 3 boyutlu modellemeyle basladigini ve ardindan yapilan maketi taradiklarini séyleyen Luke
Millar, tim bu agamalardan sonra Proxima karakterinin hareketlerini algilamak icin dublér kullandiklarini séylemektedir.

Gérsel Efektleriyle birlikte yaratim siirecine sahit oldugumuz Jungle Cruise’r izlemenizi tavsiye ederiz!

Asli ERENER




Fullmetal Alchemist

Steampunk diinyasi 6ncelikle Avrupa Sanayi Devriminden sonra
sekillendirilmigtir. 20. yiizyilin baslarinda, simyanin yaygin olarak uygulanan
bir bilim oldugu kurgusal bir evrende gecen dizi, annelerini simya kullanarak
hayata déndiirmek icin bagarisiz bir girisimden sonra bedenlerini restore
etmek icin filozof tasini arayan iki simyaci kardesin, Edward ve Alphonse
Elric’in yolculugunu takip ediyor.

| PERSEPOLIS |

Persopolis

Sah rejiminin diisiirtilmesi, Islam Devrimi'nin zaferi ve Iran-Irak savasinin yikici etkileri
altinda yasama tutunmaya calisan bir halk resmediliyor Persepolis'te. Siyasi baskinin,
radikal dinciligin ve savagin nelere mal olabilecegi, sevincin ve gézyasinin birbirine

karigtiggi hikayelerle anlatiliyor

W7\t~ "ROMANCE DAWN JUMP COMICS -®
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One Peace

1997'de baglayan ve bugiin hald devam eden One Piece, tim bir ¢izgi roman
ve manga yaraticilan neslini yetigtiren fantastik bir maceradir. Hayranlar Eiichiro
Odadan JRR. Tolkien ve N.K. Jemin gibi diger fantezi ustalariyla ayni nefeste
bahsediyorlar. Korsanlar krali olmak icin 17 yasinda tekneyle denize agilan ve
kendine yoldas arayan Monkey D. Luffy'nin maceralarini anlatir.

Maus

Maus, Nazi Almanyasinin toplama kamplarindan sag§ kurtulan Art
Speigelman ve babasinin hikayesidir. Bu sadece bir hayatta kalma
hikayesi degil, ayni zamanda bir baba ve ogul arasindaki zorluklarin, nadir

yasamlarinda ortak bir zemin bulmakla ilgili

Zeynep TURHAN
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CHAPTER 1.
HERR DOKTOR
TENMA
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WETLHMEEN

Monster

Herkes hayatinin bir noktasinda tereddiitte kalir. Yetenekli cerrah Dr. Kenzo Tenma
icin de bu durum farkli degil. Fakat bagarili bir kariyer pesinde kosmayi birakip hayat
kurtarma yeminine yogunlasmasinin zalim bir yaratigin dogumuyla sonuclanacagini
bilmesi miimkiin olamazdi. Simdiyse iyi ve kétilye dair tiim stipheleri dehset verici bir
somutlukla kargisinda yillar sonrasinda, calkantili bir birlesme déneminden gegmis
Almanyada, orta yasl ve cocuksuz ciftler pes pese cinayetlere kurban gitmektedir.
Seri katilin kimligi belli. Cinayetlerinin nedeniyse muammadir. Dr. Tenma, katilin ikiz
kardesini bulmak ve bu “Canavar’in sirnni ¢cézmek icin yola koyuluyor.

Watchmen

Amerikali siiper kahramanlarin varliginin bile tarihe farkli bir yén verdigi bir diinyada,
Amerika Vietnam Savag'ni kazanmusti, Nixon hald bagkandir ve Soguk Savag
devam etmektedi. WATCHMEN bir cinayet 8ykiisii olarak baglasa da kisa stirede
tim gezegeni ilgilendiren bir komplonun izleri ortaya cikar. Nihayetinde, tekrar bir
araya gelmis bu kahramanlar Rorscach, Gece Kusu, Ipek Hayalet, Dr. Manhattan
ve Ozymandias-s inanglarinin sinirlarini zorlamak ve iyi ile ktiintin ¢izgisinin nereye

cizilecegini kendilerine sormak zorunda kalacaklardir.

Saga

Kainattaki yerlerini bulmaya calisan geng¢ bir ailenin strikleyici
dykustint anlatiyor. Hic bitmeyen bir galaktik savagin karsit taraflarinda
duran iki asker asik olup tehlikeli ve eski bir diinyaya kirllgan, yeni bir
hayat getirmek icin her seylerini riske atiyorlar.

Uzumaki

Lise &grencisi Kirie Goshima, deniz ve cevredeki daglar arasinda biraz
izole edilmis kiictik Kurouzu kasabasinda yagsamaktadir. Erkek arkadasinin
babasi rahatsiz edici bir sekilde davranmaya baslar. Kendisi spiral sekilli
nesneleri gdzlemlemeye takintilidir. Bu form, kiiciik kasabada sanki bir
lanetin etkisi altindaymus gibi giderek daha fazla ortaya ¢cikmaya baglar.

Zeynep TURHAN
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“SRARENGI|Z

KASABANINNYARATICISI

Alex Hirsch 18 Haziran 1985'te Kaliforniyada dogmustur. Kiicukliginden beri
cizime merakli olan Alex, liseden mezun olduktan sonra Kaliforniya Sanat
Enstitisi’ne baglamis ve buradan mezun olduktan sonra Cartoon Network

Studios yapimi olan Flapjack cizgi dizisinde hem storyboarder hem de yazar
olarak gérev almigtir.

Daha sonra Disney Channelda Balik Oltasi adli ¢izgi dizide senaristlik yapmig
ve ayni zamanda bu yapimdaki Clamantha adli karakterin seslendirmesini de
Ustlenmigtir.

Alex Hirsch'in ustalik eseri ise bircogumuzun yakindan tanidigi ve sevdigi
Esrarengiz Kasabadir. Alex, Esrarengiz Kasabayi kendi ¢ocuklugundan ilham
alarak yapmustir. Alex ve kiz kardegi, 9-13 yaslar arasinda, her yil yaz aylarinda,
buytk halalarinin ormanda bulunan kultibesine gider ve vakitlerinin cogunu
burada gecirirlermis. Esrarengiz Kasaba cizgi dizisi fikri de buradan dogmustur.

Hem vyazarlk hem storyboard sanatciligi yapan Alex Hirsch, seslendirme
konusunda da ok basarili bir sanatcidir. Kafadar Ayilar, Phineas and Ferb, Rick
and Morty gibi dizilerde seslendirme sanatgisi olarak yer alan Alex Hirsch,

Baykus Evi adli cizgi dizide bulunan karakterlerden King'i
hala seslendirmektedir. Hirsch, ayrica gézde eseri olan
Esrarengiz Kasabada, Biiyiik Amca Stan, Sus ve Bill Cipher
karakterlerinin de seslendirmelerini kendisi yapmustir.

Disney Channel ile yaptigi ve goniillere taht kuran
Esrarengiz Kasaba animasyonu, 42. Annie Odiillerinde
“Cocuklar Icin En lyi Animasyon TV / Yayin Yapimcilig”
éduliine layik géralmustur.
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Animasyon Muzesi

Japonyanin en (nlii animasyon stiidyolarindan Hayao
Miyazaki Studio Ghibli'nin animasyon ve sanat miizesi olup,
Studio Ghiblinin calismalarini sergilemekte ve animelerin
biyult dinyasini kesfetmenizi saglamaktadir. Tokyo kentinin
batisindaki Mitakadaki Inokashira Parkinda yer alan Ghibli
Miizesi, cocuk miizesi, teknoloji miizesi ve giizel sanatlar
mizesinin dzelliklerini birlestirmekte olup, animasyon sanati
ve teknigine adanmigtir.

Mizede Komsum Totoro (My Neighbor Totoro, 1988)
filmindeki otobustin bir kopyasi, bir kafe, kitapci, cati bahcesi
ve Studio Ghibli'nin seckin kisa filmlerinin gésterildigi bir salon
yer almaktadir. Miize tasanminda ltalyadaki Romanin 47
kilometre kuzeyindeki Calcata kéytinde oldugu gibi Avrupa
mimarisinden etkilenmistir. Miyazakinin amaci, binanin
kendisini serginin bir parcasiyapmak olup, ic képriler ve binanin
yuksekligi boyunca uzanan balkonlardan yapilmis ic ve dis spiral
merdivenlere sahip miize merdivenler sergilere, ¢ikmazlara ve
képrilere uzanmaktadir. Miizenin slogani “Birlikte kaybolalim”
olup, béylece ziyaretcilerin hayal giicti ve film calismalarina
dalmalari arzusuna atif yapilmaktadir. Miizenin zemin katinda
bulunan Satiirn Tiyatrosu'nda Ghiblinin kisa filmleri altyazisiz
ve Japonca gdsterilmektedir.

Miizede 12 yas ve alti cocuklar icin bir oyun odasi olupicinde dev
bir Catbus oyuncagi bulunsa da Totoro filmindeki orijinaline
gdére mizeye sigabilmesi icin biraz kictltilmustir. Mizenin
catisinda, Lupin Ill (II. Bsltim) ve Gokteki Kale'nin (Castle in
the Sky) son bélimiinde déviilmis bakir plakadan 2 yil icinde
yapilmistir. Ayrica yine Gokteki Kale filmindeki Eski Farsca civi
yazisi metin iceren, Laputada bulunan kontrol odasi taginin bir
kopyasi burada bulunabilir. Cati bahcesi disinda binanin icinde
fotograf cekmek veya video kaydi yapmak kesinlikle yasaktr.
Ta ki 2020 yilina kadar miize ismine ait You Tube kanali agip,
sanal turlar diizenlenene kadar bu turlar You Tube sayfalarinda
halen daha devam etmektedir.
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FILM SERISI DEGERLENDIRMESI

Diinya capinda bir marka olan “Oriimcek Adam” karakteri ve filminin macerasi 2002 yilinda gikarilan Tobey
Maguire'in Peter Parker/Oriimcek Adam karakterlerini canlandirdigi, Sam Raimi'nin yénettigi “Oriimcek
Adam” filmi, Oriimcek Adam film serisinin ilk basanli sinema filmi ile baslarmistir.

Serinin devami 2004 yilinda “Ortimcek Adam 2" filmi ile yine Tobey Magquire, Peter Parker “Oriimcek
Adam” karakterlerini canlandirdi. Cogu sinemasever Oriimcek Adam'in en iyi sinema filminin “Oriimcek
Adam 2" oldugunu séyler, bu basarinin ardindan seri 2007 yilinda “Oriimcek Adam 3 filmi ile sonland.
Boylelikle Marvel Comics sinema dtinyasinin en iyi serilerinden birini piyasaya stirdti. Uzun bir aranin
ardindan 2012 yilinda cikan “inanilmaz Ortimcek Adam” filmi ile Marvel Comics yeni bir Ortimcek Adam
serisi baglatti. Andrew Garfield'in bagrolinde yer aldig filmde yepyem bir Oriimcek Adam gérild. 1.
filmin ardindan 2014 yilinda cikan “inanilmaz Ortimcek Adam 2 filmi ilk serinin yerini tutmadigi icin bu
film serisi de sonlandh.

Bu serilerin ardindan yepyeni bir Oriimcek Adam serisi baslad.
2017 yilinda serinin ilk filmi yayimlandi “Ortimcek Adam: Eve
Déniis”. Yepyeni bir Ortimcek Adam karakteri ile karsi karsiya kalan
seyircilerin tepkileri beklenilenden yiiksek olunca ¢cok gegmeden
2019 yilinda 2 filmi “Ortimcek Adam: Evden Uzakta” ile sinemalarda
izleyicisiyle tekrardan bulustu. Oriimcek Adam filminin eskimeyen
Unt hayranlarn sayesinde vyillar boyu konusulmayi, izlenmeyi ve
glinimiize kadar devam eden bir seri haline getirilmesi sayesinde
gectigimiz 2021 yilinda sinemalarda yayimlanan “Oriimcek Adam/
Eve Déniis Yok filmi ile gtindeme tekrardan gelen érimcek adam
film serisi hayranlarinin beklentisini karsilayarak ne kadar basarili bir
is cikardiklarini ispatladh.

Her 3 serinin konu bagligi ayni olsa da her birinin farkli karakterlere
sahip olusu ve gidisat farkli ilerlemesi ile her filmin ayr bir
heyecani vardir. Oriimcek Adam film serilerinin her biri icin ayr
ayr maaliyeti yiksek setler, kosttimler, ekipmanlar ve sahneler
kullanildi. Son teknoloji sahne efektleri ve 3d animasyonlarini
Oriimcek Adam filmlerinin neredeyse her sahnesinde gérmek
miimkiin. Oriimecek Adam 1 ,2002 yili yapimi olmasina ragmen
efektlerin ve animasyonlarin son derece kusursuz olmasi yillar ile
gelisen teknolojinin, Oriimcek Adam’in yayimlanan her yeni filmiile
animasyonlarin geligimini de seyrettirdi.

Bir Marvel karakteri olan Oriimcek Adam, filminde baska bir
Marvel karakterini de oynatarak cok ses getirdi, karakterler arasi
savagin heyecani ve macera dolu dakikalari ile édillere doyamayan

cok basaril bir Ortimcek Adam film seridir.




DISNEY&
DALI ORTAKLIGI

Biraz stirreal, biraz romantik. Bu zamana kadar géziimden nasil kagmig diyebileceginiz
sanatsal bir ¢izgi film caligmasi: Destino.

Calismalarina 1945'te baglanmasina ragmen o dénem yarim kalan, cizimleri bizzat Salvador
Dali tarafindan yapilmig, 2003'te tamamlanabilmis sonucu Dali ve Walt Disney ortakligi olan
Destino, gercekiistiicii bir animasyon deneyimi sunuyor.

58 yil dnce, 1945'te tasarlanan film, Chronos'un ve onun Dahlia adinda 8limli bir kadina olan talihsiz askinin hikayesini anlatiyor. 20. yiizyilin en ikonik
sanatcilarindan insanlari daha yaratici diinyalan diistindiirmeyi amaclayan bir proje olarak tasarlandi. Hem Disney. hem de Dali'nin farkli sanatei tarzlari film
boyunca belirgin olarak stirtiyor.

Proje ikinci plana atilip ticiincti ayindan sonra bir daha ziyaret edilmese de her iki sanatci da ortakliklarindan umduklarindan fazlasini elde etti. Yaratici bir is
birligi olarak baglayan sey, &miir boyu stirecek bir dostluga yol acti.

Bu dostlarin ilk bulusmasinin hikayesi, on yillardir insanlarin dilinde dénitip duruyor. Dali’'nin Disney'deki birincil isbirlikgisi
John Hench'in hatirasiyla desteklenen agizdan agiza bir tarih diginda ilk bulusmalarini dogrulayacak hicbir belge yok.
Iddiaya gére sanatcilar, Agustos 1944'te Warner Bros. Studiosdan Jack Warner'in evinde bir aksam yemeginde bulustu.
Disney, Fantasia tizerinde caligirken siirrealizme biyik bir ilgi duymustu ve ayni rilya unsurunu tasiyan daha fazla proje
tizerinde calismak istiyordu. Hollywooda ilk kez 1937 de gelen Dali, daha 8nce André Bretona siirrealizmin etkisinin o kadar
“muazzam” hale geldigini, “animasyon cizgi film yaraticilarinin kendilerine stirrealist demekten gurur duyduklarini” yazmisti.

Efsane devam ederken, birbirlerinin sanatina olan karsilikli takdir onlari hemen bir araya getirdi ve stirrealist bir kisa
animasyon Uzerinde isbirligi yapmaya karar verdiler. 30 yili askin stiredir stiidyolarda caligan sanatci ve film yapimcisi David
Bossert sunlari séyledi:

“Pek cok insan buna tuhaf bir eslesme olarak bakiyor ancak farkli olduklari icin birbirlerine cok benziyorlardi. Dali aslinda bir
Disney hayraniydi bir noktada Disney'in biiyiik Amerikan Sirrealisti oldugunu hissetti.”

Oniimiizdeki birkag ay boyunca Disney ve Dalf, 135'in tizerinde storyboard, cizim ve eskiz ile 22 resim yaratti ve bu da aski
bulmak icin miicadele eden &ltmli bir kadin olan Dahlia ile Chronos arasindaki unutulmaz bir romantizmin siirsel, sézstiz
bir hikayesiyle sonuclandi. Hikayeye, Fantasia bestecisi Armando Dominguez tarafindan bir ask ezgisi bestelendi.

Dali’nin o sirada basina acikladigi gibi, animasyon “Zamanin labirentinde yasam sorununun baiyiilii bir anlatimiydi”, Disney
ise sanat konusmasini yumusatmaya calisti ve onu “Sadece basit bir hikaye, gercek askini arayan kiz” olarak tanimladi.

20. yiizyilin en yaratici zihinlerinden ikisinin tarzlanini bir araya getiren Destino, nesnelerin parcalandigi veya eridigi,
manzaralarin birbirine dénistigi ve Dahlianin gévdesinin biyik déniistimler gecirdigi fotogercekei gorsellerle doludur.
Bircok anlatidan daha gérsel bir deneyim olmasina ragmen alti bucuk dakikalik film bir hikaye anlatiyor, -8limlii ile tanri
arasindaki kargiliksiz agktan birini- ikisi Dali’nin resimlerinin sirrealist manzaralari arasinda ytizerken, zamanin kisisellestirilmis
yilan seklindeki tanrisi Chronos, 8ltimli bir kadinin talihsiz bir sekilde baglarindan kurtulmaya calisarak kogarken, Dahlia'nin
umutlarla bir dizi sekil aldigini gérilyoruz. Cesitli gercekiistii hareketler ve degisen sahnelerden sonra, ikisi sonunda bir
olmay1 basariyor.
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KARAKTER TASARIM]

D DAN B

Densi, uzak diyarlarin gékytizii tannsi ve yakin

diyarlarin yerytzi tanricasinin giizeller gtizeli kizi
olarak diinyaya geldi. Onun gérevi su kiirenin
dizenini saglamakti. Sular alemindeki tiim
canlilarla iletisim kurabiliyor, onlarin ihtiyaclarini
karsiliyor ve onlan koruyordu. Suyu kontrol
edebilme giictiyle su kireye kimsenin zarar
vermesine izin vermiyordu. Annesinden aldigs
glclerin yansimasi olarak elleri ve kulaklarinda
kirmiziliklar vardi, bu lekeler suyun sicakhigini
kontrol edebildiginin bir géstergesiydi. Dalgadan
saclari ve denizin en giizel renginden gézleriyle
tim deniz canlilarinin hayranligini kazanmusti.
Sakin ahenkli, efsunkar tavirlariyla canlilar mest
ediyor, onlar huzur icinde yasatiyor ve dmriini
tamamlayana kadar da denizlerin dengesini
saglama yeminini stirdiirtiyor.

ZEYNEP SOVYLU

PRSTS

Briseis'in nefesi o kadar gucliydi ki nefesiyle
firtinalar koparirdi. Ama utanirdi yikip dskmekten,
istemezdi firtinalar koparmak. Bu ytizden icine
cekilirdi. Cok konugmazdi, ifade edemezdi
duygularini. Ama o dans ederdi. Dans ederek
duygularini ifade ederdi. Bulutlan dans ettirirdi
Briseis, kendini béyle ifade ederdi. Cicekleri
ucusturup mutlu olurdu. Ofkelenmezdi cok fazla,
tutardi duygusunu. Ancak eger fkelenirse iste o
zaman agzini hafifce acacak olsa bile hortumlar
Jfirtinalar koparirdi. Dans ederek durdurdu kendini
havayr sakinlestirirdi yine. Havanin kendisiydi
Briseis bitiin tanecikleriyle

ZEYNEP TURHAN

.

T RISS

ATES
Giiney Kitasinin Ortinus Kenti'nde gékytiziinden
yere kadar uzanan ,uzun séhretli bir merdiven
uzandi. Etrafi saran hog ama insanlarin bagini
déndirecek kadar da sert kokusu ve siltisiyla
merdivenlerden asagi indi, Triss dénmiisti.
Ormanin derinliklerinden bile hissedilir kibirli
havasi. Elbisesinin arkasindan dékilen alevlerle
Ortinus halkini selamladi. Triss alev tannisiyd
kalbinin derinliklerinden gelen alev enerjisi énce
viicudunu yavas yavas sarar ve vicudunun
etrafina sicrayarak buiyiik keskin alevden bir bicak
olusturarak onu en Ust seviyeye tasiyacak bir
giice tasir. Oyledir ki Triss'in alev bicagina karsi
gelebilecek bir gii¢ tanrisi yoktur. Triss hafif alnina
dskilen mavi saclar ve geride biraktigi altin alev
kivilaimlariyla satosuna ilerledi.

AHSEN BESIR
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